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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pada modul ini kita akan mempelajari tentang Package . Yang mana 

Package dapat diartikan sebuah folder yang menyimpan semua class atau 

interface agar lebih rapi. 

1.2 Tujuan   

Tujuan mahasiswa mengikuti praktikum PBO Modul 6 ini adalah : 

1. Mahasiswa dapat memahami tentang penggunaan Package.  

2. Mahasiswa dapat menggunakan serta menerapkan aplikasi package 

dalam suatu permasalahan.  



BAB II 

DASAR TEORI 

 

2.1 Package 

 
Package merupakan sebuah folder dimana berisi sejumlah class. Sehingga 

dalam kata lain Package bisa disebut dengan Pustaka Class. Kita dapat membuat 

package berisi sekumpulan class dan menggunakan package tersebut dalam class atau 

program lain tanpa memindah kumpulan class ke dalam direktori kerja. Untuk 

membuat package, letakkan beberapa file kode .java ke dalam direktori dan 

tambahkan kata kunci package di awal setiap file kode tersebut. Kemudian lakukan 

kompilasi sehingga dalam direktori terbentuk file class. Sebelum suatu package dapat 

diimport oleh class lain, tambahkan path dari package ke dalam CLASSPATH. 

 

  



BAB III 

TUGAS PENDAHULUAN 

 

Pertanyaan :  

1. Bagaimana agar class dalam suatu package dapat digunakan? 

2. Mana yang lebih dahulu ditulis, kata kunci package atau import? 

3. Tanda separator apa yang digunakan untuk memisahkan antara nama package 

dengan nama class? 

Jawaban 

1. Jika kita ingin menggunakan class dalam package lain yaitu dengan 

menggunakan import dan mengimport class dalam package yang bersangkutan. 

2. Kata kunci package yang diletakkan atau ditulis terlebih dahulu daripada 

import.  

3. Separator titik digunakan untuk membatasi package dan class nya misal 

package variabel dan class variabeltabung maka akan ditulis 

“variabel.variabeltabung” 

 

 

 



BAB IV 

IMPLEMENTASI 

 
4.1  Kegiatan Praktikum  

 Pada bagian kegiatan praktikum ini, kita akan belajar membuat interface dan 

mengimplementasikannya dalam sebuah class. 

package matematika;  

public interface MtkDasar {  

String tambah(int a, int b);  

String kurang(int a, int b);  

} 

 

public class Pecahan implements MtkDasar {  

    private int pembilang, penyebut;  

  

public Pecahan(int a, int b) {  

if (b == 0){ 

    System.out.println("tidak bisa !"); 

}else{ 

    this.pembilang=a; 

    this.penyebut=b; 

 

} 

  

}  

  

    @Override 

    public String toString() {  

 

    return pembilang+"/"+penyebut; 

} 

 

    @Override 

    public String tambah(int a, int b) { 

        pembilang=((pembilang*b)+(a*penyebut)); 

        penyebut=penyebut*b; 

        return String.valueOf(pembilang+"/"+penyebut); 

    } 

 

    @Override 

    public String kurang(int a, int b) { 

        pembilang=((pembilang*b)-(a*penyebut)); 

        penyebut=penyebut*b; 

        return String.valueOf(pembilang+"/"+penyebut); 

    } 

  

}  

 



public class Cobapecahan { 

    public static void main(String[] args) { 

        Pecahan x= new Pecahan(1,2); 

        x.tambah (1,4); 

        System.out.println("1/2 + 1/4 = " +x.toString()); 

        System.out.println(""); 

        Pecahan y = new Pecahan(1,2); 

        y.kurang(1,4); 

        System.out.println("1/2 - 1/4 = " +y.toString()); 

         

    } 

} 

 

RUNNING PROGRAM : 

 

 



BAB V 

TUGAS AKHIR 

 

 
5.1  Tugas Akhir  

1. Modifikasilah kode program interface MtkDasar.java, dan Pecahan.java agar dapat 
menghasilkan return value berupa Object.  

 
2. Lengkapi interface MtkDasar dengan kemampuan matematika dasar yang lain yaitu 

kali (untuk mengerjakan operasi perkalian), dan bagi (untuk mengerjakan operasi 
pembagian). Sesuaikan kedua class lain, Pecahan dan CobaPecahan.  

 
 

Jawab : 

 
public interface MtkDasar {  
String tambah(int a, int b);  
String kurang(int a, int b); 
String kali(int a, int b); 
String bagi(int a, int b); 
} 
public class Pecahan implements MtkDasar {  
    private int pembilang, penyebut;  
  
public Pecahan(int a, int b) {  
if (b == 0){ 
    System.out.println("tidak bisa !"); 
}else{ 
    this.pembilang=a; 
    this.penyebut=b; 
 
} 
  
}  
  
    @Override 
    public String toString() {  
 
    return pembilang+"/"+penyebut; 
} 
 
    @Override 
    public String tambah(int a, int b) { 
        pembilang=((pembilang*b)+(a*penyebut)); 
        penyebut=penyebut*b; 
        return String.valueOf(pembilang+"/"+penyebut); 
    } 
 
    @Override 
    public String kurang(int a, int b) { 



        pembilang=((pembilang*b)-(a*penyebut)); 
        penyebut=penyebut*b; 
        return String.valueOf(pembilang+"/"+penyebut); 
    } 
 
    @Override 
    public String kali(int a, int b) { 
        pembilang = (pembilang*a); 
        penyebut=(penyebut*b); 
        return String.valueOf(pembilang+"/"+penyebut); 
    } 
 
    @Override 
    public String bagi(int a, int b) { 
        pembilang = (pembilang*b); 
        penyebut=(penyebut*a); 
        return String.valueOf(pembilang+"/"+penyebut);} 
  
} 
public class Cobapecahan { 
    public static void main(String[] args) { 
        Pecahan x= new Pecahan(1,2); 
        x.tambah (1,4); 
        System.out.println("1/2 + 1/4 = " +x.toString()); 
        System.out.println(""); 
        Pecahan y = new Pecahan(1,2); 
        y.kurang(1,4); 
        System.out.println("1/2 - 1/4 = " +y.toString()); 
        System.out.println(""); 
        Pecahan z = new Pecahan(1,2); 
        z.kali(1,4); 
        System.out.println("1/2 * 1/4 = " +z.toString()); 
        Pecahan w = new Pecahan(1,2); 
        w.bagi(1,4); 
        System.out.println("1/2 : 1/4 = " +w.toString()); 
         
         
    } 
} 

Run ning program: 

 

 

 

  

 

 
 

 

 

 

 



5.2  Tugas Tambahan 

1.  Buatlah 2 project di netbeans, project pertama berisi minimal 2 class dan 1 package. 

project kedua berisi program utama yang mengimplementasikan project pertama 

dan jelaskan cara untuk include project lain dalam suatu project. 

2. A. Setting command prompt agar bisa mengcompile program java dan printscreen 

setiap langkah. 

B. Buatlah program seperti soal no.1. kemudian compile dan running melalui 

command prompt. 

Jawaban: 

1. Program 1 

package paket1; 

public class Paket1 { 

public int p,l,luas; 

    public void tryme(){ 

     luas = p*l; 

        System.out.println("lUAS PERSEGI ADALAH "+luas); 

    } 

} 

Program 2 

package paket2; 

import java.util.Scanner; 

import paket1.Paket1; 

public class Paket2 { 

static int p,l; 

         

    public static void main(String[] args) { 

        Scanner y = new Scanner(System.in); 

         

        System.out.println("panajng= "); 

        p=y.nextInt(); 

        System.out.println("lebar = "); 

        l=y.nextInt(); 

         



        Paket1 x = new Paket1(); 

        x.p=p; 

        x.l=l; 

        x.tryme(); 

    } 

} 

Running Program : 

 

Cara menginclude kan adalah dengan meletakkan project yang akan di 

includekan ke dalam library project yang akan menginculd dan membuild 

project yang akan di include agar bisa di pakai di project yang akan 

menginclude kan. 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 



BAB VI 

PENUTUP 
 

 

6.1 Kesimpulan 

Package merupakan folder yang berisi kumpulan dari class clas oleh 

karena itu package sangat perlu untuk dimengerti dan dipelajari. 

 

6.2 Saran 

- Diharap asisten untuk menjelaskan mengenai tugas praktikum dan 

kejelasan tentang tugas akhir supaya jelas dan dapat dimengerti. 

 


